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Batch (köteg) – Az auto-
matikus feldolgozás megje-
lölése programokban és
szkennereknél. Ezzel a
móddal egyszerre több ké-
pet is kijelölhetünk és auto-
matikusan egymás után
beszkennelhetünk, illetve
tetszôleges munkafolyama-
tot végrehajthatunk rajtuk.

Bélyegkép (Thumbnail)
– Képfájlokhoz tartozó ki-
sebb méretû és felbontású
nézôkép, amelyet a progra-
mok gyorsabban meg tud-
nak jeleníteni, mintha a tel-
jes adatállományt kellene fel-
dolgozniuk. Egyes katalogi-
záló programok saját bé-
lyegképet készítenek azokról
a képekrôl is, amelyek for-
mátuma nem teszi lehetôvé
a bélyegkép tárolását.

Betûtípus (Font) – A be-
tûtípus azonos stílusban ké-
szült betûk, számok és írás-
jelek összessége (például
Garamond). Ezen belül kü-
lönböztetünk meg különbö-
zô stílusokat, mint »kövér
(»bold) vagy »kurzív (»italic).
A számítógépen minden stí-
lushoz külön fontfájl tartozik,
de a »vektorgrafikus leírás-
módnak köszönhetôen egy
font használható minden
mérethez. A legszélesebb
körben használt fontfájl-for-
mátumok a »TrueType, a
»PostScript nyelv alapjaira
épülô »Type1 és a kettô elô-
nyeit ötvözô »OpenType. A
Type1 és a régebbi rend-
szereken az OpenType
használatához szükséges
az »Adobe Type Manager
(»ATM) használata.

Bézier görbe (Path) – A
»PostScript lapleíró nyelv
alapja, ívek matematikai le-

Digitális alapfogalmak
kislexikona B

írása, ahol a görbe szakait
csomópontok és hozzájuk
tartozó érintôk határozzák
meg. Az érintôk iránya mel-
lett a hosszuk is fontos a
görbe kialakításában.

Bit – Az információ legki-
sebb egysége, értéke 0
vagy 1 lehet. Nevét az an-
gol binary digit (=kettes
számrendszerbeli szám) ki-
fejezésbôl kapta.

Bit mélység (Bit depth)
– lásd »Színmélység

Bitmap – 1.) »Pixeles kép-
ábrázolást alkalmazó
fájl(formátum). Az ilyen ké-
pet felnagyítva mindig meg-
jelennek a pixelek, a rész-
letek recések, „rágottak”
lesznek. 2.) »Színmód; a
program 1 bit adatot rendel
egy képponthoz, így az
vagy fekete vagy fehér le-
het. Ilyen színmódban dol-
goznak a faxok, sok hátrá-
nya miatt azonban képfel-
dolgozásra nem alkalmas.

Bleed – lásd »Kifutó
Blending (összhatás-

mód) – Képfeldolgozó prog-
ramokban két vagy több ré-
teg együttese valamely kü-
lönleges hatás elérésére.
Megtaláljuk itt a hagyomá-
nyos fényképészeti eljáráso-
kat és a digitális effekteket.

Blooming (túlfolyás) – A
videokamerákban és digitá-
lis fényképezôgépekben ta-
pasztalható jelenség, ami-
kor a CCD érzékelô egy ré-
szét túl sok fény éri. A ha-
gyományos túlexponált
képpel szemben itt a kör-
nyezô részekre is kihat a túl
sok fény és a terület színe
is megváltozik.

Blur (életlenítés) – A kü-
lönbözô homályos szûrô-

kön át készített fényképek
digitális elôállítására alkal-
mas metódus. Az eljárás
során a »képpontok színét
a környezetük átlagával he-
lyettesítik – minél homályo-
sabb képet akarunk, annál
nagyobb körben átlagolva.
Képfeldolgozó programok-
ban egyéb hatások elérésé-
re – például mesterséges
árnyékok elmosódott széle-
inek elôállítására – is hasz-
nálják.

BMP (Windows Bitmap)
– »Pixeles képfájl-formátum,
a Microsoft fejlesztése, a
Windows belsô képformá-
tuma, ezért a legtöbb Win-
dows alatt futó program ké-
pes értelmezni és felhasznál-
ni. Veszteségmentes tömörí-
tett változata az RLE. Elônye,
hogy 1-24 bit »színmélységig
minden tárolható benne és
Windows környezetben uni-
verzális. Hátránya, hogy nem
támogatja a CMYK színábrá-
zolást és a kísérô informáci-
ók (»vágógörbék, »alfacsa-
tornák) használatát, ezért
nyomdai felhasználásra nem
alkalmas.

Bodytext – lásd »kenyér-
szöveg

Brightness (fényerô) – A
színek egyik alaptulajdon-
sága a »HSB rendszer sze-
rint, a »színezet és a »telített-
ség mellett. A programok-
ban az értéke legtöbbször
0 (fekete) és 255 (fehér)
között változik.

Brush (ecset) – A digitá-
lis képfeldolgozó és festô-
programokban elterjedt
eszköz, ami a hagyomá-
nyos ecset mûködését utá-
nozza. Általában beállítható
az ecset mérete, alakja és a

festék átlátszósága. Általá-
nosabb értelemben használ-
ják a Brush megnevezést
minden olyan eszközre a
programon belül, amely az
egér segítségével közvetle-
nül képes hatni a képre.

B&W – Fekete-fehér, az
angol Black & White rövidí-
tésbôl. Sokszor az 1 »bit
»színmélységû, csak fekete
és fehér »képpontokat tartal-

mazó képek jelölésére hasz-
nálják, megkülönböztetve a
»szürkeárnyalatostól.

Buffer – lásd »Puffer
Burst – Sorozatfelvétel di-

gitális fényképezôgéppel.
Egyes típusok képesek rá,
hogy amíg az exponáló
gombot lenyomva tartjuk,
gyors egymásutánban ké-
szítsenek felvételeket. A ké-
pek számának a rendelke-
zésre álló operatív memória
szab határt.

Byte – Az információ-
mennyiség mértékegysége;
1 byte = 8 »bit. 1 byte-on
256 különbözô számérték
ábrázolható (0-255), így al-
kalmas például a »szürke-
árnyalatos képek, illetve a
színes képek színösszete-
vôinek jellemzésére.
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Képábrázolás 8 biten (szürke-
árnyalatos) és 1 biten (fekete-
fehér bitmap)


