Merjunk nagyot nyomtani!
Milyen médszerekkel novelhetjiik meg képeink méretét a nagyobb nyomat reményében.

A digitélis fényképezdgépek felbontasa évrol évre novekszik, és ezzel 1épést tartva fejlodik a
nyomtatasi technoldgia is. Egyre nagyobb és nagyobb nyomatok eldallitasa valik lehetové
akar otthoni koriilmények kozott is, de egyre tobb professzionalis labor kindl plakéat méretii
nagyitasi lehetdséget is. Egy digitalis vagy digitalizalt felvétel azonban nem nagyithato
biintetleniil barmekkora méretre. Egy kép fizikai pixelszdma meghatirozza, hogy az emberi
szem szamara elfogadhaté mindségben mekkora méretli kép nyomtathato ki beldle.

PIL. ha egy 8MP-es felbontasu kameraval késziilt felvétel mérete 3500x2400 pixel akkor az
egy nyomtaton 300dpi(pont per inch)-es felbontas mellett 12x8 inches azaz 30x20cm-es
méretben nyomtathat6 ki mindségromlas nélkiil. Ez persze mar 6nmagaban sem kevés, de mit
tegytink akkor, ha mi még ennél is nagyobb nyomatot szeretnénk, vagy ha nem vagyunk
abban a szerencsés helyzetben, hogy egy ilyen nagyméretli allomanybol nyomtathatunk.
Szerencsére szamtalan kiilonbozo lehetdség all a rendelkezésiinkre a probléma megoldésara.

Az elso és legegyszerlibb dolog, amit tehetiink, az az, hogy nem 300, hanem csak 200 dpi-s
felbontasban nyomtatunk. Ez praktikusan annyit jelent, hogy nagyobb pontokat nyomtatunk.
A nyomat egy inchére a képnek nem 300, hanem csak 200 pontjat osszuk el. igy az elébbi
példaban szerepld képet mar 45x30cm-es méretben tudjuk kinyomtatni. Sajnos ennél jobban
mar nem ronthatjuk le a kép felbontasat, mert koriilbeliil ez az a hatarérték, amelynél az
emberi szem még nem tudja megkiilonboztetni az egyes kiilonalld képpontokat, és ezért nem
latja a kép pixelesedését. A nagyobb nyomatokat altalaban amugy is tavolabbrol szoktuk
nézni, ami tovabbi segitséget nyljt a szemiink tokéletlenségének kihasznalasdban. Egy
plakatot kdzelrél megnézve jol lathatova valnak az egyes kiilonalld képpontok, de megfeleld
tavolsagrol nézve a képet szemiink ebbdl mar mit sem lat.

Természetesen ha a felbontés csokkentése nem elégséges a kivant eredmény eléréséhez, akkor
a kép méretének novelésére tovabbi lehetdségek is allnak rendelkezésiinkre. Sajnos azonban
ezek mar olyan megoldasok, amelyek a kép nagyitasa sordn valamilyen interpolécios eljaras
segitségével megprobalnak a meglévo képpontok felhasznalasaval ujabb, a kép készitésének
pillanatdban még nem rogzitett képpontokat alkotni. Az interpolaciéd 1ényegében olyan
matematikai szdmitas modszer, melynek soran bizonyos szadmu ismert érték alapjan
hatarozzuk meg az ismeretlen értékeket.

Ha példéaul egy 400x300 pixel méretli képet szeretnénk négyszeresére nagyitani, akkor az
eredeti 400x300=120.000 képpont felhasznalasanak segitségével 1600x1200=1.8 millio
képpontot kell 1étrehoznunk. Mivel egy kép minden pontja végtelen szamu szin és
fényességértéket vehet fel, belathatdo hogy a megoldas tavolrdl sem egyszert, és az
elfogadhaté mindségii végeredmény elérése igencsak nehéz feladat. A probléma megoldéasara
szamtalan algoritmus létezik, melyek tobb-kevesebb sikerrel birkoznak meg a feladat
megoldasaval.

Ha abban a szerencsés helyzetben vagyunk, hogy a képet RAW formatumban készitettiik,
akkor a legjobb megoldas, hogy ha mar a kép kibontasa folyaman interpolalunk ¢és eleve az
eredetinél nagyobb méretben végezziik el a kibontést. Erre altaldban minden kibontd program
- mint példaul a PhotoShop RAW kibont6 alkalmazésa is - lehetdséget ad. Mivel a
fényképezdgépek képérzékeldje a JPEG formatumban megjelenithetd 8 bites szinmélységnél
nagyobb (altaldban 12 bites) szinmélységgel rogziti a képeket, és ez a tobbletinformacio a
RAW fijlban még meg is taldlhatd, ezért a RAW konverzi6 soran elvégzett interpolacio még



a 12 biten tarolt nagyobb adatmennyiség felhasznalasaval torténik, €s annak mindsége jobb,
mintha késébb a 8 bites szinmélységii dllomanybol probalunk meg nagyobb képet eldallitani.

Ha ez a megoldas mar nem 4ll rendelkezésiinkre, akkor is maradt még azért néhany opcionk.
Maga a PhotoShop is tobbféle beépitett algoritmust kinal a képek atméretezésére.

A legegyszeriibb, és fotok nagyitasara talan a legkevésbé megfeleld az ugynevezett
»legkdzelebbi szomszéd” (Nearest neighbor) algoritmus. Ennél az eljarasnal a meglévo
képpontok egyszerii tobbszorozésével all eld a nagyobb képméret. A mddszer ugyan nagyon
gyors, de a végeredmény meglehetdsen szétesd. Az algoritmus alkalmazésa legfeljebb kisebb
nagyitasoknal johet szoba. Mégse feledkezzlink meg rola teljesen, mert kitlinéen hasznalhatd
olyan kiilonleges effektek 1étrehozésara, ahol az erds pixelezédés nem hiba, hanem
kifejezetten a miivészi kifejezés eszkoze.

A kovetkezd, mas programokban is eldszeretettel hasznalt algoritmus a ,kettds-linedris”
(Bilinear) médszer. Ennél az eljarasnal a két ismert képpont kozotti értékeket atlagolassal
hatarozzak meg. Ez a mddszer vizszintesen és fliggdlegesen is a kornyezo négy ismert
képpont adatainak felhaszndldsaval szdmol. A nagyitott kép jellegében tovabbra is képszerti,
nem esik szét, de dsszességében elmosodott ¢letlen benyomast kelt. Bar ez az eljaras is
nagyon egyszerl, az eredmény mégis sokkal jobb, mint az el6zd esetben. A kép utolag jol
¢lesithetd, bar az ivelt formdk és a ferde élek eléggé szétesdk maradnak.

Az tgynevezett ,.kettds kobos™ (bicubic) algoritmus a kornyez6 16 képpont felhasznalasaval
probalja meghatarozni a hianyz6 képpont tulajdonsagait. A végeredmény a bilinearis
algoritmusnal pontosabb, részletgazdagabb kép. A fatyolossag itt nem tapasztalhato, helyette
inkabb magasabb — az ¢élek mentén tilzottan is nagy mértékli — kontraszt jellemzi. Az élek
simitdsdval ez a mddszer sem tud maradéktalanul megbirkozni.

Az ¢élsimitési problémak kikiiszobolésére hasznalhatjuk a PhotoShop ,,Bicubic Smoother”
algoritmusat. Ez a mddszer 1ényegében hasonlo az elobb ismertetett bicubic eljarashoz, de a
szamitasi algoritmust kiegészitették az élek simitasat tokéletesebben megvalositod eljarassal is.
Ez az algoritmus alkalmazhat6 leginkabb a zajosabb képek nagyitésara.

Tiszta zajmentes képek nagyitasahoz vagy kicsinyitéséhez pedig a legmegfeleldbb a Bicubic
Sharper opcio.

Tovabb finomithatjuk a végeredményt, ha egy nagyobb mértékii nagyitast nem egy, hanem
sok aprobb (5-10) 1épésben végziink el, ahol egy-egy 1épés nagysaga altalaban nem haladja
megy az el6z6 méret 110%-at. Még tovabb javithatunk az eredményen, ha minden 6todik
1épés utan beiktatunk egy enyhébb élesitési 1épést (Sharpen) is.

Ha nem érjiik be a PhotoShop kinalta lehetdségekkel, akkor is szamtalan tovabbi
lehetdségiink marad a probléma megoldasara. A két talan legismertebb 6nalld képnagyitd
program a Genuine Fractal és a PhotozzomPro (kordbban S-Spline). Az idok folyaman
mindkét szoftver tulajdonost cserélt. A Genuine Fractalt az onONEsoftware mig a
PhotozoomProt a Benvista fejleszti tovabb.

A Genuine Fractal Print Pro megoldasanak érdekessége, hogy eredetileg tomoritési
algoritmusnak késziilt. Az hogy ez az eljaras ellenkez6 irdnyban hasznalva is jobb eredményt
ad, mint az ismert egyszeriibb képnagyitasi modszerek, tulajdonképpen csak az eljaras
,;mellékhatasa”



A program korabban sajat fajlformatumot hasznalt. Hasznalatdhoz elészor ebben a sajat
(tomoritett) formatumban kellett elmenteni a képet, majd az igy elmentett képet a programban
megnyitva nyilt lehetéségilink a paraméterek €s a nagyitas mértékének a beallitasara.

A legfrissebb valtozat azonban mar PhotoShop Plugin-ként miikodik, és igy hasznalatdhoz
nem is kell kilépniink a képfeldolgozé szoftverbdl.

A Genuine Fractal megoldésa foként abban tér el a Bicubic méddszertdl, amely egy hianyzo
pixel kozvetlen szomszédaibol szamitja ki a képpont paramétereit, hogy nagyobb teriiletet
vizsgal. Elemzi a tagabb kornyezet szinértékeit, és ezek egyiittes figylembevételével a fraktal
modszer segitségével szamitja ki a hidnyzo6 képpont adatait. Ezzel a modszerrel idealis
esetben akar nyolcszoros nagyitast is elérhetiink anélkiil, hogy a kép mindsége latvanyosan
romlana. Ez pedig idealis esetben mar elég lehet akar plakat méretli nyomatok készitéséhez is.

A PhotozoomPro 6nall6 programként, vagy a PhotoShop kezel6i feliiletébe beépiilé export
plugin formdjdban is elérhetd. Kezeldfeliilete talan a legsokrétiibb beallitasi lehetdséget
kinalja a felhasznalok szdmara.

Szabadalommal is védett algoritmusa meglepden jo6 munkat végez, és extrém mérteki
nagyitas esetén is lathaté mindségromlas nélkiil 6rzi meg a hatarozott konturokat és az
¢élességet a kép teljes feliiletén. Nagyitds utdn sem maradnak pixeles toredezett vonalak,
széteso részletek a képeken. Képes kotegelt feldolgozasra is (Batch conversion) igy egy
1épésben akar teljes képsorozatokat is atméretezhetiink.

Sokféle képformatumot tdmogat a legismertebb JPEG és TIFF formatumok mellett a
professzionalis képfeldolgozasban hasznalt 48 ¢s 64 bites szinmélységii formatumokat is.

A munkafolyamat felgyorsitasa érdekében olyan elére definialt beéllitasok koziil
valaszthatunk, mint példaul: Részletgazdag fot6, vagy Grafika hatarozott élekkel. Preciz
beallitasi igények esetén azonban a feldolgozési paraméterek széles skaldjaba avatkozhatunk
be manuadlisan is. Bar egyértelmiien az S-Spline algoritmus adja a legjobb eredményt, a
program lehetéséget kinal tovabbi 9 algoritmus hasznalatara is. [lymodon lehetéségiink nyilik
a kiilonbozo algoritmusok hatékonysaganak egy programon beliili 6sszehasonlitasara is.
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Egyszertibb esetekben hasznaljuk a RAW fajl kibontd szoftveriink interpolacids algoritmusat,
vagy ennek hidnyaban a kép zajossaganak fiiggvényében a PhotoShop ,,Bicubic Sharper”
vagy ,,Smoother” algoritmusat.

Extrém nagyitési igénynél szamomra a legjobban bevalt megoldas a PhotozoomPro
hasznalata, ahol amellett, hogy tobbféle algoritmus kivalasztasara is van lehetdség, a
kiilonboz6 paraméterek hangoldsaval konnyen megtaldlhatjuk az adott kép jellegéhez
legjobban illeszkedd beallitdsokat. Ne felejtsiik el azonban, hogy bar ezek az interpolacids
algoritmusok egyre jobb eredményt produkalnak, mégsem képesek tokéletesen rekonstrudlni
az eredeti képet. Bar mennyit is fejlddik a matematika, egy bélyeg nagysagu képbdl
semmilyen modszerrel nem lehet megfeleld mindségli drias-posztert nagyitani. A
legegyszeriibb, ha mar a kép készitésekor gondolunk az esetleges nagyitasi igényre.
Kicsinyiteni mindig konnyedén tudunk majd, hiszen a folosleges informéciot elvenni sokkal
egyszerlibb, mint megprdobalni a hianyzét valamilyen kdzelitd modszerrel Gjra kitalalni.
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